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Czesé Il

Katalog konkurencji mozliwych do rozegrania na poszczegdélnych
edycjach MPPP i PLMP dla wszystkich klas.
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UWAGI:

Istnieje mozliwosS¢ rozegrania konkurencji nieobjetych katalogiem, jak réwniez nie wymienionych
dokumentach zrédtowych. Konkurencje te bedg miaty charakter testowy i mogg zosta¢ zgtoszone
jako projekty konkurencji do katalogu konkurencji MPPP i PLMP, ale zajete w nich miejsca, nie bedg
punktowane w rankingu.

Zmiany w katalogu konkurencji sg mozliwe na kolejnych edycjach, po zatwierdzeniu i wprowadzeniu
konkurencji do katalogu, poprzedzonej testowym rozegraniem konkurencji na jednej z
wczesniejszych edycji.

Organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ wyznaczania konkurencji nie wymienionych w katalogu, ale
uwzglednionych w materiatach zrodtowych FAl. Istnieje réwniez mozliwosc¢ tgczenia kilku konkurencji
w jednym przelocie. Trasy nawigacyjne moga przebiega¢ po odcinkach prostych, jak réwniez mogg
zosta¢ wyznaczone odcinki po krzywiznach lub okregach.

ZADANIA.

Konkurencje Slalomowe (konkurencje sprawnosciowe) z pylonami.

Slalom ,,6semka”.

50 M

Opis :

Na sygnat sedziego (chorggiewka) pilot wlatuje w trase slalomu zgodnie z kierunkiem niebieskiej
strzafki i otwiera bramke pomiaru czasu , nastepnie oblatuje pylon ,1-3” prawym zakretem i kieruje
sie w strone pylonu ,2-4” ktéry oblatuje zakretem lewym. Nastepnie oblatuje ponownie prawym
zakretem pylon ,1-3” oraz ponownie lewym zakretem pylon ,2-4” Nastepnie przelatujgc przez bramke
pomiaru czasu konczy przelot slalomu.

Znizanie lotu w rejonie bramki pomiaru czasu wymagane jest tylko podczas przelotu otwierajgcego
czas i zamykajgcego czas przelotu. Wysokos¢ tego przelotu powinna by¢ taka aby spowodowata
przeciecie wigzki laserowej czujnikdw pomiarowych. (ok. 1.6 m ).

Zasady punktacji : dla zadania : 1. - deklaracja czasu 2. Najkrétszy czas przelotu

1. Konkurencje zwycieza pilot ktory uzyskat czas réwny lub najblizszy zadeklarowanemu
2. Konkurencje zwycieza pilot ktory uzyskat najkrétszy czas przelotu
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Kary:

Pomylenie kierunku przelotu slalomu — najdtuzszy czas uzyskany przez jakiegokolwiek z pilotow w
tej konkurencji + 5 s karnych.

Nie otwarcie lub nie zamkniecie bramki pomiaru czasu - najdiuzszy czas uzyskany przez
jakiegokolwiek z pilotow w tej konkurencji + 5 s karnych.

Schemat graficzny konkurencji z tyczkg zamiast bramki czasowe; .
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Slalom ,,tréjkat”.

Opis :

Na sygnat sedziego (chorggiewkg) pilot wlatuje w trase slalomu zgodnie z kierunkiem niebieskiej
strzafki i otwiera bramke pomiaru czasu , nastepnie oblatuje pylon ,A” lewym zakretem i kieruje sie
w strone pylonu ,B” ktéry oblatuje zakretem prawym. Nastepnie kieruje sie w strone pylonu ,,C” ktéry
oblatuje zakretem lewym , kierujgc sie w ponownie w strone pylon ,A” i oblatuje go zakretem
prawym. Nastepnie przelatujgc przez bramke pomiaru czasu konczy przelot slalomu. Znizanie lotu
w rejonie bramki pomiaru czasu wymagane jest tylko podczas przelotu otwierajgcego czas i
zamykajgcego czas przelotu. Wysokos¢ tego przelotu powinna by¢ taka aby spowodowata
przeciecie wigzki laserowej czujnikdw pomiarowych. (ok. 1.6 m ).

Zasady punktacji : dla zadania : 1. - deklaracja czasu 2. Najkrétszy czas przelotu

1. Konkurencje zwycieza pilot ktéry uzyskat czas réwny lub najblizszy zadeklarowanemu
2. Konkurencje zwycieza pilot ktéry uzyskat najkrétszy czas przelotu

Kary:

Pomylenie kierunku przelotu slalomu — najdtuzszy czas uzyskany przez jakiegokolwiek z pilotéw w
tej konkurencji + 5 s karnych.

Nie otwarcie lub nie zamkniecie bramki pomiaru czasu - najdluzszy czas uzyskany przez
jakiegokolwiek z pilotéw w tej konkurencji + 5 s karnych.

Schemat graficzny konkurencji z tyczkg zamiast bramki czasowe;.
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Slalom ,,Y”

50M
@ 2

LEWY

Opis :

Na sygnat sedziego (chorggiewkg) pilot wlatuje w trase slalomu zgodnie z kierunkiem niebieskiej
strzafki i otwiera bramke pomiaru czasu , nastepnie oblatuje pylon ,A” prawym zakretem i kieruje sie
w strone pylonu ,B” ktory oblatuje zakretem lewym, nastepnie kieruje sie w strone pylonu ,,C” ktéry
oblatuje zakretem prawym, nastepnie kieruje sie w strone pylonu ,D” ktéry oblatuje zakretem lewym.
Przelatujgc przez bramke pomiaru czasu konczy przelot slalomu.

Znizanie lotu w rejonie bramki pomiaru czasu wymagane jest tylko podczas przelotu otwierajgcego
czas i zamykajgcego czas przelotu. Wysokos¢ tego przelotu powinna by¢ taka aby spowodowata
przeciecie wigzki laserowej czujnikéw pomiarowych. (ok. 1.6 m ).

Zasady punktacji : dla zadania : 1. - deklaracja czasu 2. Najkrétszy czas przelotu

1. Konkurencje zwycieza pilot ktéry uzyskat czas réwny lub najblizszy zadeklarowanemu
2. Konkurencje zwycieza pilot ktéry uzyskat najkrotszy czas przelotu

Kary:

Pomylenie kierunku przelotu slalomu — najdtuzszy czas uzyskany przez jakiegokolwiek z pilotéw w
tej konkurencji + 5 s karnych.

Nie otwarcie lub nie zamkniecie bramki pomiaru czasu - najdluzszy czas uzyskany przez
jakiegokolwiek z pilotow w tej konkurencji + 5 s karnych.

Schemat graficzny konkurencji z tyczkg zamiast bramki czasowe;j.
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Slalom ,,3 pylony” - ,, Tam i z powrotem”.

Opis :

Na sygnat sedziego (chorggiewkg) pilot wlatuje w trase slalomu zgodnie z kierunkiem niebieskiej
strzatki (START) i otwiera bramke pomiaru czasu , nastepnie oblatuje pylon ,A” prawym zakretem i
kieruje sie w strone pylonu ,B” ktéry oblatuje zakretem lewym, nastepnie kieruje sie w strone pylonu
,C” ktéry oblatuje zakretem prawym, nastepnie rozpoczyna powrét i kieruje sie w strone pylonu ,B”
ktéry oblatuje zakretem lewym, nastepnie kierujgc sie w strone pylonu ,A” oblatujgc go zakretem
prawym kieruje sie w strone bramki pomiaru czasu (META) konczgc przelot slalomu. Wysokos¢
przelotu bramki czasowej otwierajgcej i zamykajgcej pomiar czasu powinna byé taka aby
spowodowata przeciecie wigzki laserowej czujnikéw pomiarowych. (ok. 1.6 m ).

Zasady punktacji : dla zadania : 1. - deklaracja czasu 2. Najkrétszy czas przelotu

3. Konkurencje zwycieza pilot ktéry uzyskat czas rowny lub najblizszy zadeklarowanemu
4. Konkurencje zwycieza pilot ktéry uzyskat najkrétszy czas przelotu

Kary:

Pomylenie kierunku przelotu slalomu — najdtuzszy czas uzyskany przez jakiegokolwiek z pilotéw w
tej konkurencji + 5 s karnych.

Nie otwarcie lub nie zamkniecie bramki pomiaru czasu - najdluzszy czas uzyskany przez
jakiegokolwiek z pilotow w tej konkurencji + 5 s karnych.

Schemat graficzny konkurenciji.
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Dla celow wylonienia zwyciezcow zawodoéw slalomowych przyjmuje sie ponizsza zasade
liczenia punktéw.

KONKURENCJE PREDKOSCIOWE
1. PUNKTACJA - ELIMINACJE

1. Po rozegraniu konkurencji Komisja Sedziowska przydziela punkty (karne) za konkurencje w
nastepujgcy sposob:

- pilot ktéry uzyskat najkrétszy czas przelotu — 1 pkt.
- pilot ktéry uzyskat drugi czas przelotu — 2 pkt.
- pilot ktéry uzyskat drugi czas przelotu — 3 pkt. itd.

2. Punkty uzyskane w poszczegdlnych konkurencjach sumujg sie i sktadajg sie na wynik koncowy
pilota w eliminacjach. Zwycieza pilot z najmniejszg iloscig punktéw.

3. Po przeprowadzeniu konkurencji eliminacyjnych wynik koncowy zawodnika decyduje o jego
dalszych startach w rundzie finatowej zawoddw.

2. RUNDA FINALOWA

Finaty rozgrywane sg w systemie PUCHAROWYM.

Wyniki z eliminacji decydujg o rozstawieniu par w rundzie finatowe;j.

Runda finatowa skfada sie z 1/16 , 1/8, 1/4 ,matego” i ,duzego” finatu.

Do 1/16 finatéw wchodzg piloci ktérzy uzyskali w eliminacjach miejsca od 1 do 16.
Do 1/8 finatéw wchodza piloci ktérzy wygrali swoje finaty 1/16

Czasy uzyskane w 1/16 decydujg o rozstawieniu par w 1/8

Do 1/4 finatébw wchodzg piloci ktérzy wygrali swoje finaty 1/8

Czasy uzyskane w 1/8 decydujg o rozstawieniu par w 1/4

Zwyciescy 1/4 finatdbw rozgrywajq finat ,durzy” , a przegrani ,maty”.

CoNoUA~WNE

W wypadku braku czasu na przeprowadzenie rundy finatowej wyniki eliminacji mogg by¢ wynikami
koncowymi zawodow.

3. ROZSTAWIENIE PAR (RUNDA FINALOWA)

Runda 1/16 miejsca w eliminacjach (1-16) (2-15) (3-14) (4-13) (5-12) (6-11) (7-10) (8-9)
Runda 1/8 uzyskane czasy (wynik) w 1/16 (1-8) (2-7) (3-6) (4-5)

Runda 1/4 uzyskane czasy (wynik) w 1/8 ( 1-4) (2-3)

Maty finat przegrani z 1/4

Duzy finat wygrani z 1/4

4. ZASADY ROZGRYWANIA FINALOW

1. Dyrektor Sportowy zawoddw wyznacza rodzaj konkurencji finatowej. W poszczegoéinych
etapach finatéw konkurencja musi by¢ taka sama dla wszystkich par.
2.  Rozgrywka.

e Pary finatlowe startujg jednoczesnie i oczekujg w holdingu na sygnat (chorggiewka biata)
do rozpoczecia rywalizacji.

10
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o Pierwszy przelot rozpoczyna pilot ktory uzyskat gorsze miejsce (czas) w poprzedniej
rudzie.

¢ Nastepnie na sygnat sedziego (chorggiewka biato ) przelot wykonuje drugi pilot z pary.

o Kolejny przelot na sygnat sedziego (chorggiewka biato ) wykonuje pierwszy pilot.

¢ Nastepnie na sygnat sedziego (chorggiewka biato ) swdj drugi przelot wykonuje drugi pilot
Z pary.

o W wypadku nie rozstrzygniecia rywalizacji ( kazdy z pilotéw - 1 zwyciestwo - 1 porazka )
sedzia sygnalizuje pilotom koniecznos¢ dokonania dogrywki poprzez podniesienie do gory i
opuszczanie jednoczesnie biatej i czerwonej choragiewki.

e Do dogrywki na sygnat sedziego (choragiewka biata) piloci przystepujg w tej samej
kolejnosci jak dotychczas.

e Zwyciezca dogrywki zostaje zwyciezca tej pary.

¢ W wypadku podwéjnego zwyciestwa jednego z pilotdow w dwdch pierwszych przelotach
sedzia podnoszac czerwona chorggiewke kohczy rywalizacje tej pary.

Zasady rozgrywania finatdw mogg ulega¢ zmianie w wyniku decyzji Dyrektora Zawodow. Powdd
takiej decyzji musi by¢ przedstawiony zawodnikom.

Task 1. ,,Czysty Start”. Konkurencja sprawnosciowa
Zasady:

Start odbywa sie w decku startowym o wymiarach 50 x 50 m.
Zadaniem pilota jest wykonanie startu w pierwszej probie.
Mozliwe jest wykonanie startu klasycznego jak i odwrdconego.

Zabroniona jest w deku startowym jakakolwiek pomoc pilotowi przez inng osobe. Pomoc taka bedzie
karana utratg 20% punktéw uzyskanych przez zawodnika w tej konkurencji.

Przy starcie odwréconym, gdy pilot zgtosit gotowos$¢ do startu, podniesienie skrzydta w taki sposéb,
ze zadna z jego czesci nie dotyka do ziemi uwazane jest za prébe startu.

Wybiegniecie podczas startu za deck startowy karane jest utratg 20% punktow uzyskanych przez
zawodnika w tej konkurencji.

Zawodnicy startujg wedtug kolejnosci wyznaczonej przez organizatora.

Kazdy z zawodnikéw po zgtoszeniu gotowosci sedziemu startowemu do startu ma 3 minuty na
wykonanie startu. Przekroczenie tego czasu bedzie karane utratg 20% punktow.

Pilot, ktéry ,spali” start, powtarza go w najkrétszym mozliwym czasie, niezbednym do przygotowania
sprzetu do kolejnej préby. Limit czasu 3 minut w takim przypadku mierzony jest dla kazdego ze
startéw oddzielnie.

Punktacja:

Wykonanie startu w 1 prébie 250 pkt. w 2 prébie 170 pkt. w 3 prébie 90 pkt. Kazda nastepna
préba 0 pkt.

Maksymalna liczba zdobytych pkt. za konkurencje: 250 (sprawnosciowa)

Task 2. ,,Wolno - szybko”. Konkurencja sprawnosciowa.
Zasady:

Sprawdzian ten polega na przeleceniu wyznaczonych przez organizatora odcinkdéw najpierw z
minimalna, a nastepnie maksymalna predkoscia.

Dtugos¢ odcinkéw moze by¢ réwna lub wieksza od 250 metréw.

11
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Trase przelotu wyznaczajg 2-metrowe tyczki.
Kolejnos¢ pilotéw podczas tej proby wyznacza organizator.

Po starcie pilot wlatuje w rejon oczekiwania wyznaczony przez organizatora i czeka na swojg kolejke
przelotu. Po sygnale nadanym przez sedziego przy tyczce wlotowej rozpoczyna przelot, najpierw
wolno, a nastepnie szybko.

Podczas obu przelotow pilot musi uderzac kolejne tyczki wysokosci 2 m ustawione na trasie przelotu,
rozpoczynajgc od tyczki wlotowej otwierajgcej czas przelotu i konczac na tyczce zamykajgcej ten
czas. Pominiecie ktoérejs z tyczek skutkuje karg: przy przelocie wolno -10% czasu przelotu
uzyskanego przez pilota, przy przelocie szybka + 10% czasu uzyskanego przez pilota. Dotkniecie
ziemi lub lagdowanie podczas ktéregos z przelotow skutkuje utratg punktéw uzyskanych za ten
przelot. W wypadku lgdowania podczas przelotu ,wolno” pilot moze po starcie przystgpi¢ do przelotu
»Szybko”. W przypadkach dotknigcia ziemi lub lgdowania do punktacji brany bedzie tylko prawidtowo
wykonany przelot.

Punktacja.
Vp 1l Vp2 min RVp
Wynik pilota = (125 X ------------- )+ (125 X ----------- ) + (250 X ------mmmmmmem- )
Vpl max Vp2 RVp max
Gdzie :

Vp 1 - czas uzyskany przez pilota w przelocie ,wolno”.

Vpl max — czas, jaki uzyskat najlepszy pilota w tej konkurenciji.
Vp2 - czas uzyskany przez pilota w przelocie ,szybko”

Vp2 min — czas, jaki uzyskat najlepszy pilota w tej konkurencji.
RVp — rdznica czasu, jakg uzyskat pilot w przelocie wolno i szybko

RVp max — najwieksza rdznica czasu, jaka uzyskat najlepszy pilot w tych konkurencjach.

Maksymalna liczba zdobytych pkt. za konkurencje: 500 (sprawnosciowa)

Task 3. Celnos¢ ladowania. Konkurencja sprawnosciowa.
Zasady:

Sprawdzian ten polega na precyzyjnym lagdowaniu z wytgczonym silnikiem w punkcie wyznaczonym
przez organizatora.

Po starcie pilot nabiera wysokosci, nie mniejszej niz taka, ktéra umozliwia po wytgczeniu silnika
kontynuowanie lotu w czasie nie krétszym niz 60 sekund. Wytgczenie silnika musi nastgpi¢ nad
miejscem wyznaczonym do lgdowania.

W punkcie ladowania znajduje sie wyrazny widoczny z gory znak stanowigcy centro. Miejscem
lgdowania zawodnika jest miejsce pierwszego kontaktu n6g zawodnika z ziemig.

Dotkniecie ziemi czescig napedu podczas lgdowania 0 pkt. Przewrdcenie sie pilota 0 pkt. Czas lotu
z wytgczonym napedem ponizej 60 sekund 0O pkt.

Pilot podczas Igdowania moze: uklekngé na jedno kolano, podeprzec sie jedng reka.

12
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Punktacja:

25cm dia; 250 points
2m dia; 175 points
4m dia; 100 points
£.50m dia; 50 points

Outside 6.50m dia;
zero landing score

Maksymalna liczba zdobytych pkt. za konkurencje: 250 (sprawnosciowa)

Dla klas PL1 i PL2 miejsce Ilgdowania moze by¢é wyznaczone przez réwnolegte linie dlugosci 5 m
zgodnie z zamieszczonym rysunkiem. Miejscem lagdowania jest miejsce pierwszego kontaktu

podwozia z ziemiq.

wind direction

_,_,—'—'—'_'—I

m 1m 1m 0.25m 1m m

1m

50 points | 100 points | 175 points 175 points | 100 points

250 points

5m width

50 points

Outside rectangle; zero landing score
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Task 4. Slalom japonski. Konkurencja sprawnosciowa.
Zasady:

Sprawdzian ten polega na jak najszybszym przeleceniu slalomu, w ktérym w nastepujgcy sposéb
nalezy kopac lub omija¢ 2 metrowe tyczki.

Kolejnos¢ pilotéw podczas tej proby wyznacza organizator.

50m x 50m

Tyczka rozpoczynajgca slalom jest tyczka nr 1, kopniecie tej tyczki otwiera czas przelotu. Nastepnie
w kolejnosci kopiemy tyczki 2 i 3, po czym ponownie nadlatujemy nad tyczke 1, ktdrg nalezy oblecie¢
po jej lewej strona nie dotykajg jej, nastepnie oblatujemy prawg strong tyczke nr 2 i lewg strong
tyczke nr 3. Tyczki nalezy oblatywac na wysokos$ci nie wigkszej niz 2-3 metry i w taki sposaéb, by cate
ciatlo pilota znajdowato sie poza oblatywang tyczkg w stosunku do wykonywanego zakretu.
Nastepnie kopiemy w kolejnosci tyczki nr 1, 4 i 3 na ktdrej nastepuje zamkniecie czasu przelotu.

Pilot ma prawo trzykrotnie nadlatywa¢ nad tyczke nr 1 w celu rozpoczecia slalomu, jak rowniez
trzykrotnie moze nadlatywaé nad tyczke nr 3 w celu zamkniecia czasu przelotu. Pozostate tyczki
podczas przelotu kopiemy lub omijamy tylko raz.

Dotkniecie ziemi lub ladowanie podczas slalomu 0 pkt. za konkurencje.
Trzykrotne ominiecie tyczki startowej lub tyczki zamykajgcej czas 0 pkt.
Zia kolejnos¢ wykonywania slalomu 0 pkt.

Niekopniecie tyczki lub zly przelot podczas oblatywania tyczek 1,2,3 punkty karne zgodnie ze
wzorem.

Punktacja:

14
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Q= - Wynik pilota = ( 1000 X --------- )

Vp Qmax

Gdzie:

NQ —ilos¢ zaliczonych tyczek przez zawodnika.

Vp — predkos¢ przelotu w sekundach.

Q max najlepszy wspétczynnik Q uzyskany w tej konkurencji

Maksymalna liczba zdobytych pkt. za konkurencje: 1000 (sprawnosciowa)

Task 5. Slalom ,,6semka”. Konkurencja sprawnosciowa.
Zasady:

Sprawdzian ten polega na jak najszybszym przeleceniu slalomu, w ktérym w nastepujgcy sposob
nalezy kopac lub omija¢ 2-metrowe tyczki.

Kolejnos¢ pilotow podczas tej préby wyznacza organizator.

O Stick @ Pylon

@ 50 m IO 50 m @?
2

Tyczka rozpoczynajgca slalom jest tyczka nr 1, kopniecie tej tyczki otwiera czas przelotu. Nastepnie
w kolejnosci omijamy w prawym zakrecie tyczke (pylon) 2, po czym kopiemy tyczke 3 i oblatujemy
w lewym zakrecie tyczke (pylon) 4, ponownie nadlatujemy nad tyczke 5 i kopiemy jg zamykajgc czas
przelotu. Slalom moze sktadac¢ sie z dwdch przelotéw ,8” — w takim przypadku kontynuujemy lot, jak
w pierwszym przelocie slalomu, zamykajgc czas kopigc tyczke 9.

Pilot ma prawo trzykrotnie nadlatywa¢ nad tyczke nr 1 w celu rozpoczecia slalomu, jak réwniez
trzykrotnie moze nadlatywaé nad tyczke nr 5 lub 9 w celu zamknigecia czasu przelotu. Pozostate
tyczki (pylony) podczas przelotu kopiemy lub omijamy tylko raz.

Dotkniecie ziemi lub Igdowanie podczas slalomu 0 pkt. za konkurencije.

Trzykrotne ominiecie tyczki startowej lub tyczki zamykajgcej czas 0 pkt.

Zta kolejnos$¢ wykonywania slalomu 0 pkt.

Niekopniecie tyczki lub zty przelot podczas oblatywania tyczek punkty karne zgodnie ze wzorem.
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Punktacja:
NQ3 Q
Q= - Wynik pilota = ( 1000 X --------- )
Vp Qmax
Gdzie:

NQ —ilos¢ zaliczonych tyczek przez zawodnika.
Vp — predkos¢ przelotu w sekundach.
Q max najlepszy wspotczynnik Q uzyskany w tej konkurencji

Maksymalna liczba zdobytych pkt. za konkurencje: 1000 (sprawnosciowa)

Task 6. Slalom ,,koniczynka”. Konkurencja sprawnosciowa.
Zasady:

Sprawdzian ten polega na jak najszybszym przeleceniu slalomu, w ktérym w nastepujgcy sposob
nalezy kopa¢ lub omija¢ 2-metrowe tyczki.

Kolejnos¢ pilotow podczas tej préby wyznacza organizator.

WIND
Grid
Min. 75m ¥ 75m ®
(1,3,5,7,9)

@ 4 i

|Start

Tyczkg rozpoczynajgca slalom jest tyczka nr 1, kopniecie (dotkniecie) tej tyczki otwiera czas przelotu.
Nastepnie lewym zakretem oblatujemy tyczke nr 2 i ponownie kopiemy tyczke (1)3 nastepnie w
prawym zakrecie oblatujemy tyczke 4 i ponownie kopiemy tyczke (1)5, nastepnie w prawym zakrecie
oblatujemy tyczke 6 i ponownie kopiemy tyczke (1)7, nastepnie lewym zakretem oblatujemy tyczke
nr 8 i kopiemy tyczke (1)9 zamykajgc czas przelotu.

Pilot ma prawo trzykrotnie nadlatywaé¢ nad tyczke 1 w celu rozpoczecia slalomu, jak réwniez
trzykrotnie moze nadlatywaé nad tyczke (1)9 w celu zamkniecia czasu przelotu. Pozostate tyczki
podczas przelotu kopiemy lub omijamy tylko raz.

Tyczki nalezy oblatywac w taki sposdb, by cafte ciato pilota znajdowato sie poza oblatywang tyczkg
na zewnatrz w stosunku do wykonywanego zakretu.

Dotkniecie ziemi lub Ilgdowanie podczas slalomu 0 pkt. za konkurencje.
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Trzykrotne ominiecie tyczki startowej lub tyczki zamykajgcej czas 0 pkt.
Zia kolejnos¢ wykonywania slalomu 0 pkt.
Nieprawidtowe ominiecie tyczki podczas nawrotéw 0 pkt.

Niekopniecie tyczki punkty karne zgodnie ze wzorem.

Punktacja:
NQ3 Q
Q=----- Wynik pilota = (1000 X --------- )
Vp Qmax
Gdzie:

NQ - liczba zaliczonych tyczek przez zawodnika.
Vp — predkos¢ przelotu w sekundach.
Q max — najlepszy wspotczynnik Q uzyskany w tej konkurencji

Maksymalna liczba zdobytych pkt. za konkurencje: 1000 (sprawnosciowa)

Task 7. Slalom klasyczny. Konkurencja sprawnosciowa.
Zasady:

Sprawdzian ten polega na jak najszybszym przeleceniu slalomu, w ktérym w nastepujgcy sposéb
nalezy kopac¢ lub omija¢ 2 metrowe tyczki.

Kolejnos¢ pilotéw podczas tej proby wyznacza organizator.

® o @
Grid
50m x 50m WIND <€
I ® Og

F’ylon

!"'?"\

Tyczkg rozpoczynajgca slalom jest tyczka nr 1, kopniecie (dotkniecie) tej tyczki otwiera czas przelotu.
Nastepnie w kolejnosci nalezy kopna¢ tyczki 2.3.4.5.6.7.8. Nastepnie w prawym zakrecie oblecie¢
tyczke 9 i kopngc¢ tyczke 10, zamykajgc czas przelotu.

Pilot ma prawo trzykrotnie nadlatywa¢ nad tyczke 1 w celu rozpoczecia slalomu, jak réwniez

trzykrotnie moze nadlatywaé nad tyczke 10 w celu zamkniecia czasu przelotu. Pozostate tyczki
podczas przelotu kopiemy lub omijamy tylko raz.
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Tyczke 9 nalezy oblatywaé w taki sposob, by cate ciato pilota znajdowato sie poza oblatywang tyczkag
na zewnatrz w stosunku do wykonywanego zakretu.

Dotkniecie ziemi lub lgdowanie podczas slalomu 0 pkt. za konkurencje.
Trzykrotne ominiecie tyczki startowej lub tyczki zamykajgcej czas 0 pkt.
Zia kolejnos¢ wykonywania slalomu 0 pkt.

Nieprawidtowe ominigcie tyczki 9 0 pkt.

Niekopniecie tyczki punkty karne zgodnie ze wzorem.

Punktacja:
NQ3 Q
Q= Wynik pilota = ( 1000 X --------- )
Vp Qmax
Gdzie:

NQ — ilos¢ zaliczonych tyczek przez zawodnika.
Vp — predkos¢ przelotu w sekundach.

Q max — najlepszy wspotczynnik Q uzyskany w tej konkurencji

Maksymalna liczba zdobytych pkt. za konkurencje: 1000 (sprawnosciowa)

Task 8. Czysta ekonomia. Konkurencja ,,ekonomia”.

Sprawdzian polega na uzyskaniu jak najdluzszego czasu przebywania w powietrzu przy
ograniczonej ilosci paliwa.

Limit paliwa na konkurencje: 1,5 litra klasa PF1, 2 litry klasa PL1, 3 litry klasa PF2 i PL2 lub inny
ustalony przez organizatora.

Zasady:

Przed konkurencjg piloci muszg roztankowaé napedy i zgtosié¢ sie z nimi do komisyjnego tankowania.
Po zatankowaniu (ilo$¢ okresla organizator w zaleznosci od klasy) i zaplombowaniu napeddéw, az do
rozpoczecia konkurencji, napedy znajdujg sie wydzielonym miejscu bez prawa dostepu do nich
pilotéw oraz oséb postronnych.

Organizator wyznacza godzine otwarcia okna startowego. Na 15 minut przed tym terminem piloci
moga pobraé napedy i zanies¢ je do decku startowego.

Start do konkurencji odbywa sie bez zachowania kolejnoéci. Pilot gotowy do startu zgtasza to
sedziemu startowemu, ktéry zezwala na wykonanie startu. Czas otwarcia okna startowego okresla
organizator. Po zamknieciu okna startowego start do konkurencji jest zabroniony.

Organizator moze okreslic maksymalny czas rozgrywania konkurencji. Lgdowanie pilota po tym
czasie 0 pkt. za konkurencje.

Podczas konkurencji pilot moze wykorzystywaé prady termiczne i zaglowe, ale w taki sposéb, by

przez caty czas wykonywania lotu byt widoczny z miejsca startu. Odlatywanie z rejonu lotniska z
utratg widzialno$ci oraz wlatywanie w chmury 0 pkt.
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Ladowanie poza lotniskiem O pkt. fadowanie na lotnisku poza wyznaczonym dekiem do lgdowania —
20% pkt.

Punktacja:
Tp
Wynik pilota = ---------- x 1000
Tp max
Gdzie:

Tp — czas lotu pilota
Tp max — najlepszy czas uzyskany w tej konkurenciji.

Maksymalna liczba zdobytych pkt. za konkurencje: 1000 (ekonomiczna)

Task 9. Ekonomia i dystans. Konkurencja ,,ekonomia”.

Sprawdzian polega na wykonaniu najwiekszej liczby przelotéw po obwodzie wyznaczonego tréjkata
Z ograniczong ilosci paliwa.

Limit paliwa na konkurencje: 1,5 litra klasa PF1, 2 litry klasa PL1, 3 litry klasa PF2 i PL2.

LANDING

VVIND

TAKE-OFF
DECK

Zasady:

Przed konkurencja piloci musza roztankowa¢ napedy i zgtosi¢ sie z nimi do komisyjnego tankowania.
Po zatankowaniu (ilo$¢ okresla organizator w zaleznosci od klasy ) i zaplombowaniu napedéw, az
do rozpoczecia konkurencji napedy znajdujg sie wydzielonym miejscu bez prawa dostepu do nich
pilotéw oraz oséb postronnych.

Organizator wyznacza godzine otwarcia okna startowego. Na 15 minut przed tym czasem piloci
mogq pobraé napedy i zanies¢ je do decku startowego.

Start do konkurencji odbywa sie z decku startowego, bez zachowania kolejnosci. Pilot gotowy do

startu zgtasza to sedziemu startowemu, ktéry zezwala na wykonanie startu. Czas otwarcia okna
startowego okresla organizator. Po zamknigciu okna startowego start do konkurencji jest zabroniony.
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Organizator moze okres$li¢ maksymalny czas rozgrywania konkurencji. Lgdowanie pilota po tym
czasie 0 pkt. za konkurencje.

Pilot po starcie rozpoczyna lot oblatujgc kolejno punkty 1,2,3. Ponowne oblecenie punktu 1 zamyka
pierwszy oblot wyznaczonej trasy. Sprawdzian polega na wykonaniu jak najwiekszej liczby takich
oblotéw. Wysoko$¢ lotu podczas omijania punktow nawrotowych trasy nie moze przekraczac
wysokosci 10 m, wysokos¢ lotu pomiedzy punktami nawrotowymi nie moze przekracza¢ 50 m.
Oblatywanie punktéw zwrotnych odbywa sie¢ na zewnatrz punktéw zwrotnych trasy. Wyprzedzanie
odbywa sie zgodnie z zasadami pierwszenstwa po zewnetrznej stronie wyznaczonej trasy.

Ladowanie odbywa sie w wyznaczonym decku do lgdowania. Podejscie do lgdowania moze
odbywac sie tylko z prostej pomiedzy odcinkami 2 i 3.

Po obleceniu punktu nawrotowego 3 zawodnik nie moze skierowa¢ sie do lgdowania, musi oblecie¢
punkty 1i 2. Lgdowanie bez oblecenia tych punktéow 0 pkt. za konkurencje.

Przelot nad punktem nawrotowym na wysokosci wyzszej niz 10 m minus jeden oblot trasy.

Ladowanie poza deckiem 0 pkt. za konkurencje.

Punktacja:
Ot
Wynik pilota = ---------- x 1000
Ot max
Gdzie:

Ot — liczba wykonanych przez pilota oblotéw trasy (lub odcinkéw trasy)
Ot max — najwieksza wykonana liczba oblotéw trasy (lub odcinkéw trasy) w tej konkurencji
Maksymalna liczba zdobytych pkt. za konkurencje: 1000 (ekonomiczna)

Task 10. Nawigacja z nieznanymi punktami zwrotnymi trasy. Konkurencja
»hawigacja”.

Sprawdzian ten polega na przelocie nawigacyjnym i szukaniu nieznanych punktéw zwrotnych trasy.
Pilot przed konkurencjg nanosi sobie na mape punkty i wychodzgce od nich pétproste, wyznaczone
przez organizatora. W konkurencji nie ma limitu paliwa. Po przygotowaniu do startu w deku
startowym pilot otrzymuje ponumerowane zdjecia ukrytych punktéw zwrotnych, ktére znajdujg sie na
wykreslonych pétprostych trasy. Po otrzymaniu zdje¢ pilot nie ma prawa z nikim sie kontaktowaé. Po
starcie pilot kieruje sie do pierwszego punktu rozpoczynajacego potprosta i rozpoczyna, lecac wzdtuz
wyznaczonej przez nig trasy, poszukiwanie punktu znajdujgcego sie na jednym ze zdjeé. Po
odnalezieniu punktu i naniesieniu go na mape oraz jego numeru, pilot Kieruje sie na kolejny
wytyczony punkt rozpoczynajacy kolejng potprosta. Po osiggnieciu tego punktu leci wzdtuz
wytyczonej trasy poszukujgc kolejnego punktu zwrotnego, itd.

Pilot podczas przelotu nie moze krgzyé nad jawnymi lub znalezionymi punktami zwrotnymi trasy. Po
wyladowaniu do czasu przekazania mapy z naniesionymi punktami zwrotnymi oraz ich numerami ze
zdje¢, pilot nie moze sie z nikim kontaktowac¢. Organizator dopuszcza btagd w naniesieniu na mape
punktu zwrotnego nie wiekszy jednak niz odpowiadajgcy 250 m w terenie w odwzorowanych na
mapie.

Punktacja:

Pp
Wynik pilota = ------- x 1000

Pp max
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Gdzie:
Pp — liczba znalezionych punktéw zwrotnych przez pilota

Pp max — najwieksza liczba znalezionych punktéw zwrotnych w tej konkurenciji.

Maksymalna liczba zdobytych pkt. za konkurencje: 1000 (nawigacyjna)

Task 11. Nawigacja i ekonomia ,Kocie skoki”’. Z ograniczonag iloscig paliwa.
Konkurencja ,,nawigacja” i ,ekonomia”.

Sprawdzian polega na obleceniu jak najwiekszej liczby punktéw trasy na ograniczone;j ilosci paliwa.
llos$¢ paliwa okresla organizator w zaleznosci od klasy.

Zasady:
Organizator przed konkurencjg udostepnia zawodnikom mape z naniesionymi punktami trasy.

Przed konkurencja piloci musza roztankowac napedy i zgtosi¢ sie z nimi do komisyjnego tankowania.
Po zatankowaniu (ilos¢ okresla organizator w zaleznosci od klasy) i zaplombowaniu napedéw az do
rozpoczecia konkurencji napedy znajdujg sie wydzielonym miejscu bez prawa dostepu do nich
pilotéw oraz oséb postronnych.

Organizator wyznacza godzine otwarcia okna startowego. Na 15 minut przed tym czasem piloci
mogg pobra¢ napedy i zanies¢ je do decku startowego.

Start do konkurencji odbywa sie z decku startowego, bez zachowania kolejnosci. Pilot gotowy do
startu zgtasza to sedziemu startowemu, ktéry zezwala na wykonanie startu. Czas otwarcia okna
startowego okresla organizator. Po zamknigciu okna startowego start do konkurenc;ji jest zabroniony.

Organizator moze okresli¢ maksymalny czas rozgrywania konkurencji. Lgdowanie pilota po tym
czasie 0 pkt. za konkurencije.

Zadaniem pilota po starcie jest ,zaliczenie” jak najwigkszej liczby punktéw trasy wyznaczonych przez
organizatora. Dokumentowanie obecnosci na punkcie odbywa sie poprzez wykonanie zdjecia
(aparat cyfrowy) punktu trasy z sektora skierowanego w strone miejsca startu. Odchylenie kata
wykonania zdjecia nie moze by¢ wiekszy niz 45 stopni od linii tgczgcej punkt trasy z punktem startu.

Ladowanie poza lotniskiem O pkt. za konkurencje.

Ladowanie poza deckiem do lgdowania — 20% pkt. uzyskanych w konkurencji przez pilota.

Punktacja:
Pp
Wynik pilota = ------- x 1000
Pp max
Gdzie:

Pp — liczba punktéw ,zaliczonych” przez pilota
Pp max — najwieksza liczba ,zaliczonych” punktow w tej konkurencji.
Maksymalna liczba zdobytych pkt. za konkurencje: 1000 (50% nawigacja 50% ekonomia)

Task 12. Nawigacja z deklaracjg trasy w ograniczonym czasie. Konkurencja
,hawigacja”.

Sprawdzian polega na obleceniu jak najwiekszej liczby punktow w czasie ustalonym przez
organizatora.

Zasady:
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Organizator przed konkurencjg udostepnia zawodnikom mape z naniesionymi punktami trasy oraz
okresla czas, w jakim nalezy wykonaé¢ zadanie. Przed konkurencjg pilot przekazuje sedziemu
deklaracje punktéw trasy, ktére zamierza przelecie¢. W konkurencji nie ma limitu paliwa.

Start do konkurencji odbywa sie z decku startowego, bez zachowania kolejnosci. Pilot gotowy do
startu zgtasza to sedziemu startowemu, ktéry zezwala na wykonanie startu. Czas lotu mierzony jest
od momentu startu (oderwania od ziemi) do momentu Ilgdowania w decku (dotkniecie ziemi) lub od
momentu przelecenia bramki startowej i bramki zamykajgcej czas przelotu .

Pilot wykonuje lot po trasie zgodnie ze ztozong deklaracjg przed startem. Obecnos¢ na punktach
zwrotnych trasy dokumentowana jest poprzez zapis rejestratora GPS.

Zasady liczenia punktow.

Od zaliczonej przez pilota liczby punktéow odlicza sie réznice pomiedzy punktami z deklaracji i
punktami zaliczonymi.

Punkty pilota (Pp) = Pz - (Pde — Pz)

Gdzie:
Pz — punkty zaliczone

Pde — punkty deklarowane

Zasady liczenia czasu:
Przylot w zatozonym czasie 0 pkt. karnych.

Ladowanie w przeciggu pierwszych 30 sekund po czasie -15 pkt. karnych odliczanych od
uzyskanego rezultatu pilota.

Za kazda nastepna sekunde liczong od 31 sekundy po przekroczeniu czasu - 1 pkt. odliczany od
punktéw uzyskanych w konkurencji przez pilota.

Punktacja:
Pp
Wynik pilota = ------- x 1000 - pkt. karne za czas
Pp max
Gdzie:

Pp — liczba punktow pilota
Pp max — najwieksza liczba punktéw w tej konkurenc;ji

Maksymalna liczba zdobytych pkt. za konkurencje: 1000 (nawigacja)

Task 13. Nawigacja i predkosé, z ladowaniem na trasie przelotu. Konkurencja
,hawigacja”.

Sprawdzian polega na jak najszybszym obleceniu trasy wyznaczonej przez organizatora.
Zasady:

Organizator przed konkurencjg udostepnia zawodnikom mape z naniesionymi punktami trasy.

W konkurencji nie ma limitu paliwa. Organizator wyznacza godzine otwarcia okna startowego. Start
do konkurencji odbywa sie z decku startowego. Dopuszcza sie w tej konkurencji nastepujgce zasady
startu: zgodnie z kolejnoscig ustalong przez organizatora lub jednoczesny dla danej klasy lub
wyznaczonej grupy zawodnikéw. Przy starcie zgodnie z kolejnoscig czas przelotu liczony jest
indywidualnie dla kazdego zawodnika. Przy starcie grupowym czas mierzony jest od komendy
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startowej do momentu lgdowania przez zawodnika w decku do Igdowania. Pilot po starcie wykonuje
lot po wyznaczonej trasie dokumentujgc punkty zwrotne poprzez zapis rejestratora GPS. Nastepnie
pilot Igduje w wyznaczonym przez organizatora miejscu, gdzie zgtasza sie do sedziego w celu
poswiadczenia swojej obecnosci na punkcie trasy. Nastepnie ponownie startuje i leci dalej zgodnie
Z wyznaczong trasg przez organizatora. Punktow obowigzkowego lgdowania moze by¢ wiecej niz
jeden na trasie. Zamkniecie czasu przelotu odbywa sie w momencie wylgdowania w decku do
lgdowania konczgcego trase przelotu.

Ladowanie na lotnisku poza deckiem + 20% uzyskanego czasu.

Ladowanie poza lotniskiem 0 pkt. za konkurencje.

Punktacja:
Cp min
Wynik pilota = ----------=-------- x 1000
Cp
Gdzie:

Cp — czas przelotu uzyskany przez pilota

Cp min — najkrétszy czas uzyskany w tej konkurencji

Maksymalna liczba zdobytych pkt. za konkurencje: 1000 (nawigacja)

Task 14. Nawigacja precyzyjna. Konkurencja ,,nawigacja”.

Sprawdzian polega na jak najdoktadniejszym obleceniu trasy wyznaczonej przez organizatora z
zadeklarowang predkoscig lub w zadeklarowanym czasie przez zawodnika.

Zasady:

Organizator przed konkurencjg udostepnia zawodnikom mape z naniesionymi punktami zwrotnymi
trasy oraz wytyczonymi korytarzami przelotowymi trasy. Szeroko$¢ korytarza moze wynosi¢ od 200
do 400 m.

W konkurencji nie ma limitu paliwa. Przed startem pilot deklaruje predko$¢ (czas) przelotu.

Start do konkurencji odbywa sie z decku startowego zgodnie z kolejnoscig ustalong przez
organizatora. Organizator wyznacza pilotowi czas rozpoczecia zadania (czas przelotu przez bramke
startowg). Pilot po starcie wykonuje lot po wyznaczonej trasie z zadeklarowang predkoscig (czasie),
dokumentujgc przelot poprzez zapis rejestratora GPS. Prawidtowos$¢ oblotu trasy oraz predko$ci
(czas) jest sprawdzana w punktach kontrolnych ,jawnych”, okre$lonych przez organizatora przed
startem oraz ,ukrytych”, nieznanych pilotowi.

Za prawidiowg predkos¢ (czas) uznaje sie wlot w bramke kontrolng czasu z tolerancjg 5 sekund. Za
kazdg sekunde przed 5 sekundg i kazdg po 5 sekundzie uzyskuje sie 1 pkt. karny.

Na kazdej bramce czasowej nie mozna uzyskaé¢ wiecej pkt. karnych niz procentowy udziat punktu w
stosunku do wszystkich punktéw kontroli czasu (np. na catej trasie jest 10 punktéw kontroli czasu,
maks. liczba pkt. karnych jakie mozna uzyska¢ na 1 punkcie kontroli to 10% wszystkich pkt.
mozliwych do uzyskania).

Punktacja:

Pt
Wynik pilota = --------------- x 1000 + (1000 - pkt. karne za czas) / 2

Pt max
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Gdzie:
Pt — liczba punktow trasy uzyskanych przez pilota
Pt max — najwieksza liczba uzyskanych punktéw trasy w tej konkurencji

Maksymalna liczba zdobytych pkt. za konkurencje: 1000 (nawigacja)

Task 15. Nawigacja precyzyjna z poszukiwaniem punktéw zwrotnych trasy.
Konkurencja ,,nawigacja”

Sprawdzian polega na odnalezieniu nieznanych punktéw zwrotnych trasy i jak najdokfadniejszym
obleceniu trasy wyznaczonej przez organizatora.

SP Gl A
o~ ~0°

A - G2
B

FP

Organizator przed konkurencjg udostepnia zawodnikom mape z naniesionymi na niej potprostymi
oraz zdjecia punktéw do odnalezienia podczas lotu.

W konkurencji nie ma limitu paliwa. Organizator moze okresli¢ jednak maksymalny czas lotu w tej
konkurencji. Start do konkurencji odbywa sie z decku startowego zgodnie z kolejnoscig ustalong
przez organizatora. Organizator wyznacza pilotowi czas rozpoczecia zadania (czas przelotu przez
bramke startowg). Pilot po starcie wykonuje lot do punktu rozpoczynajgcego pierwszg poétprostg
(SP) i rozpoczyna lot wzdtuz wyznaczonej przez nig trasy, poszukujgc obiektéw znajdujgcych sie na
otrzymanych zdjeciach. Po odnalezieniu obiektu ze zdjecia (A) pilot kieruje sie do poczatku kolejnej
potprostej (B1) i rozpoczyna analogiczny lot jak przy pierwszej poétprostej, szukajgc nastepnego
obiektu ze zdjecia. Powtarza tg czynnos$¢ az do przelecenia catej trasy. Organizator zastrzega sobie
mozliwos¢ dostarczenia pilotowi oprocz prawidiowych zdje¢ punktéw zwrotnych trasy tzw.
Jfatszywek” zdje¢, ktére nie wystepujg na wyznaczonej trasie. Prawidtowos¢ oblotu trasy jest
sprawdzana w punktach kontrolnych ,jawnych”, okreslonych przez organizatora przed startem oraz
L=UKrytych”, nieznanych pilotowi. Szerokosc¢ korytarza przelotowego dla tej konkurencji moze wynosic¢
od 200 do 400 metréw. Lot dokumentowany jest zapisem rejestratora GPS.

Punktacja:
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Wynik pilota = ------- x 1000
Pp max
Gdzie:

Pp — liczba punktow ,zaliczonych” przez pilota
Pp max — najwieksza liczba ,zaliczonych” punktéw w tej konkurencji

Maksymalna liczba zdobytych pkt. za konkurencje: 1000 (nawigacja)

Task 16. Nawigacja precyzyjna.

Zadanie polega na jak najdoktadniejszym obleceniu trasy wyznaczonej przez organizatora.
Zasady:

Organizator przed konkurencjg udostepnia zawodnikom mape z naniesiong trasg. Szerokosc¢
korytarza wynosi¢ 200 metréw. Start do konkurencji odbywa sie z decku startowego zgodnie z
kolejnoscig ustalong przez organizatora. Organizator wyznacza pilotowi czas rozpoczecia zadania
(czas przelotu przez bramke otwierajgca trase przelotu ) lub okresla czas w jakim pilot od momentu
startu powinien rozpocza¢ zadanie przelatujgc przez punkt otwierajgcy zadanie. Prawidtowos¢é
oblotu trasy jest sprawdzana w punktach kontrolnych ,jawnych” , oraz ,ukrytych” nie znanych
pilotowi. Podczas przelotu nie wolno zawracac i powtarzaé przelotu trasy.

Kary:

Nie otwarcie i nie zamkniecie trasy 0 punktow za konkurencje. Wczesniejsze lub pdzniejsze
rozpoczecie oblotu trasy -1% punktéw uzyskanych przez pilota za kazdg 1 sekunde. Tolerancja
wlotu w trase wynosi + - 10 sekund.

Ladowanie poza lotniskiem O punktéw za konkurencje.
Dwukrotne przelecenie przez ukryty punkt kontrolny trasy 0 punktéw za zaliczony punkt.

Zawrdcenie na trasie powoduje wyzerowanie punktow uzyskanych na punkcie kontrolnym
znajdujgcym sie po dokonaniu manewru zawracania.

Pt
Wynik pilota = ------------ x 1000

Pt max
Gdzie:

Pt- ilo$¢ punktéw trasy uzyskanych przez pilota

Pt max — najwieksza ilo$¢ uzyskanych punktow trasy w tej konkurenciji
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Zalacznik 1.

N
POLSKIE ?~°‘M 2
\l STOWARZYSZENIE Y

@)
)
\‘" PARALOTNIOWE = $

4”1 po\—?.

KARTA REJESTRACYJNA PILOTA* /| CZLONKA ZALOGI*

Na zawody: MPPP PLMP
W 2016 rok
Klasa: PF1* PL1* PF2* PL2* numer startowy .

Nazwisko i Imie:

Adres:

Numer telefonu:

Adres e- mail:

Nazwa i numer swiadectwa kwalifikacji Licencja sportowa FAI

Paralotnia podstawowa (producent, model)

Naped podstawowy (producent, model/silnik)

Paralotnia dodatkowa — wytacznie do konkurencji slalomowych (producent, model)

Naped dodatkowy — wylacznie do konkurencji slalomowych (producent, model)

(*) - X—zaznacz rodzaj zawodow i klase w ktorej bierzesz udziat
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OSWIADCZENIE

Ja, nizej podpisany wyrazam zgode na prawne przejecie odpowiedzialnosci zgodnie z przepisami
wydanymi przez polskie wtadze lotnicze za swoje decyzje w lotach wykonywanych w czasie trwania
niniejszych zawodow i na ponoszenie odpowiedzialnosci za jakiekolwiek skutki z tym zwigzane w
szczegolnosci uszkodzenia ciata lub straty z tego wynikte.

Zgadzam sie z tym, ze zaden lot nie jest obowigzkowy i ze bede wykonywat wszystkie loty na wtasng
odpowiedzialno$¢, réwniez we wlasnej ocenie warunkéw, a w przypadku rezygnacji z lotu moja
decyzja moze wplyngé na zajete miejsce w zawodach.

W trakcie zawodow posiadam aktualne uprawnienia do prowadzenia lotow w zgtoszonej klasie,
zgodne z przepisami ubezpieczenie OC oraz sprawny sprzet: paralotnie, system ratunkowy i naped.

Potwierdzam, ze znam i akceptuje w catosci regulamin zawodéw.

Wyrazam zgode na publikowanie i przetwarzanie moich danych osobowych na potrzeby
prowadzenia i publikowania wynikéw zawodow oraz rankingu Polskiej Ligi Motoparalotniowej, ktory
prowadzony jest przez Polskie Stowarzyszenie Paralotniowe i wspotorganizatorow w tym Aeroklub
Polski.

Tym samym wyrazam zgode na umieszczenie mojego imienia i nazwiska w formularzu
rejestracyjnym oraz w rankingu SMPPP/MPPP i PLMP i opublikowanie tych danych na stronach
internetowych i w innych publikacjach.

Podane dane oraz tre$¢ oswiadczenia potwierdzam wiasnorecznym podpisem.

Data: ... podpis pilota: ...
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